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1. Diseña un programa con un arreglo de 20 elementos llamado pares y guarda los 20 primeros 

números pares en dicho arreglo, muestra en pantalla el contenido del arreglo. 
 

 

 
 
2. programa que llene por teclado la nota de los alumnos de una clase y calcula la nota media 

del grupo. también muestra los alumnos con notas superiores a la media. el número de 
alumnos se lee por teclado este programa utiliza un arreglo de elementos que contendrá las 
notas de los alumnos. El tamaño del arreglo será el número de alumnos de la clase por lo 
tanto primero se pedirá por teclado el número de alumnos y a continuación se creará el 
arreglo. se realizan 3 recorridos sobre el arreglo, el primera para asignar a cada elemento las 
notas introducidas por el teclado el segundo para sumarlas y calcular la media, y el tercero 
para mostrar los alumnos con notas superiores. 



 

 

 
 

3. Crear un arreglo que solicite 10 numeros y de ellos saque el digito mayor y muestre tambien 
su posicion dentro del arreglo. No se pueden introducir numeros repetidos. 



 

 

 
4. Realice un programa que calcule la media aritmética de N valores, además imprima los 

números ingresados en orden inverso. 

 



 

 

 
5. Programa que lea el nombre y el sueldo de 20 empleados y muestre el nombre y el sueldo 

del empleado que más gana. Si hay mas de un empleado que mostrar en el resultado, debe 
mostrar todos los que más ganan. 

 

 
 

 
6. Dado 5 números y un divisor, determinar cuantos números múltiplos hay el divisior en los 5 

números ingresados. 
 



 

 

 

 
 

 

 

 

7. Escriba un programa que reciba como entrada un arreglo unidimensional ordenado de 
enteros (posiblemente repetidos) y genere como salida una lista de los números enteros, pero 
sin repeticiones. 

 
 



 

  
8. Lea 4 números y almacénelo en un arreglo llamado “A”, y otros 4 números en un arreglo 

llamada “B”, determine cuantos números de A se encentran en “B”. 
 

 

 
9. Crear un programa que lea la cantidad de números deseada por el cliente y no permita 

introducir números repetidos. 

 



 

 
 

10. Desarrollar un programa que rellene un arreglo con los 100 primeros números enteros y los 
muestre en pantalla en orden ascendente. Menor a mayor. 

 

 
 
11. Crear un programa que lea 100 números por teclado y los ordene descendentemente. Mayor 

a menor 



 

 

 
 

12. Programa que llena un arreglo con los números impares en el rango del 1 al 100. 
 

 

 
 
13. desarrollar un programa que lea 10 números por teclado los almacenen en un arreglo y 

muestre la suma resta multiplicación y división de todos. 
 



 

 

 
14. Realizar un programa que encuentre los numeros impares del 1 al 100 y los ordene y muestre 

en pantalla decendentemente. 

 

 



 

 
15. Realizar un programa que genere 100 numeros al azar y los ordene decendentemente 

 

 
 
 
 
 
 
 
16. Realice un programa que tome 10 numeros y los ordene acendentemente 

 

 



 

 
 
17. Desarrollar un programa que lea 10 números por teclado 5 para un arreglo y 5 para otro 

arreglo distinto mostrar los 10 números en pantalla mediante un solo arreglo  

 

 
 
 
 
 
 
 
 

18. Desarrolle un programa que lea 5 números por teclado los copie a otro arreglo multiplicado 
por 2 y muestre todos los datos ordenados ascendentemente usando un 3er arreglo. 



 

 

 
 

 
19. Desarrollar un programa que mediante un arreglo almacene números tanto positivos como 

negativos y los muestre ordenados ascendentemente. 



 

 

  
 

20. Desarrolle un programa que rellene un arreglo con 20 números y luego busque un numero 
en concreto y devuelva la posición del mismo. 

 

 

 
 



 

 
21. Construya un programa que realice las siguientes acciones. Considere un arreglo ordenado 

en forma ascendente  

• Genere un arreglo de 100 números aleatorios entre 0 y 100  

• Dado un número ingresado por el usuario, de como resultado la posición de la primera 
ocurrencia.  

• Dado un número ingresado ver cuantas veces se repite en el arreglo.  

• Muestre el arreglo las veces que el usuario lo requiera.  
 
 

 



 

 

 
   
22. Una compañía distribuye N productos a distintos comercios de la ciudad. Para ello almacena 

en un arreglo toda la información relacionada con su mercancía: 

• Clave 

• Descripción 

• Existencia 

• Mínimo para mantener de existencia. 

• Precio Unitario. 



 

 

 
23. Escriba un programa que efectúe las siguientes operaciones: 
a) Venta de un producto: se deben actualizar los campos que correspondan y verificar que la 

nueva existencia no esté por debajo del mínimo. (Datos: clave, cantidad vendida) 
b) Reabastecimiento de un producto: se deben actualizar los campos que correspondan. 

(Datos: clave, cantidad comprada.) 
c) Actualizar el precio de un producto. (Datos: clave, porcentaje de aumento.) 
d) Informar sobre un productor: se deben proporcionar todos los datos relacionados con un 

producto. (Dato: clave) 



 

 

 



 

 
 

24. Al momento de su ingreso al hospital, a un paciente se le solicitan los siguientes datos: 

• Nombre 

• Edad 

• Sexo 

• Domicilio:  
o Calle 
o Número 
o Ciudad 

• Teléfono 

• Seguro (este campo tendrá el valor VERDADERO si el paciente tiene seguro médico y 
FALSO en otro caso). 

Escriba un programa que pueda llevar a cabo las siguientes operaciones: 
a) Listar los nombres de todos  los pacientes hospitalizados. 
b) Obtener el porcentaje de pacientes hospitalizados en las siguientes categorías (dadas por 

la edad): 
a. Niños: hasta 13 años. 
b. Jóvenes: mayores de 13 años y menores de 30 
c. Adultos: mayores de 30 años. 

c) Obtener el porcentaje de hombres y de mujeres hospitalizados. 
d) Dado el nombre de un paciente, listar todos los datos relacionados con dicho paciente. 

 

 



 

 

 

 
 
 



 

 
 
 
 

25. Supongamos que en una elección hubo 12 candidatos (con identificadores 1,2,3, …, 12). Por 
otra parte, los votos para cada candidato se teclean de manera desorganizada como se 
muestra a continuación: 
 
1  5  7  5  1  12  10  7  1  7  5  8  1  5 -1(número negativo para detener la captura de votos) 

 
 Construya un programa que pueda proporcionar la siguiente información: 

a. El número de votos de cada candidato al final de la elección. 
b. El candidato ganador, el número de votos que obtuvo y el porcentaje 

correspondiente del total de la elección. Suponemos que el candidato ganador no 
empató en número de votos con otro candidato. 

 

 

 



 

 
 

 

26. Almacene en un arreglo las temperaturas de un día (0-23 horas). Calcule su media e imprimir 
la temperatura más alta y la más baja; asimismo imprimir la hora respectiva. Por ejemplo, la 
temperatura media fue de 21.5 grados Celsius, la más alta de 29 grados Celsius a las 14 
horas y la más baja de 9.4 grados Celsius a las 3 horas. 

 

 

 
 
 
 

 



 

27. Almacene en un arreglo la temperatura de cada día de una determinada semana y que realice 
lo siguiente: 

a. La temperatura promedio. 
b. Un arreglo que contenga las diferencias de cada temperatura con respecto al 

promedio. 
c. La menor temperatura y el número de día en que ocurrió. 

d. La mayor temperatura y el número de día en que ocurrió.   

 

 



 

 
28. Almacene en un arreglo, 20 elementos de tipo entero e imprimir: 

a. La suma de los elementos que ocupan posiciones pares. 
b. El mayor de los elementos que ocupan posiciones impares. 
c. La posición del mayor número par. 

 

 



 

29. Almacene en un arreglo, n elementos (máximo 30) e imprimir la suma: 
a. de números pares. 
b. de números impares. 

c. total de los elementos del arreglo.   

 

 
 

 
30. Almacene en una lista 15 números e imprimir cuántos son ceros, cuántos son negativos y 

cuántos positivos. Imprimir además la suma de los negativos y la suma de los positivos.  



 

 

 
 

31. Inicialice un arreglo con 10 valores. Genere un arreglo a con los números negativos y otro 

arreglo b con los positivos o iguales a cero.   

 
 



 

 

 
 

32. Almacene en un arreglo n elementos de tipo real (máximo 25) e imprima los siguientes 
valores: 

a. Máximo. 
b. Mínimo. 
c. La media de los que estén en posiciones pares. 
d. La varianza. ( http://www.disfrutalasmatematicas.com/datos/desviacion-

estandar.html ) 
 

http://www.disfrutalasmatematicas.com/datos/desviacion-estandar.html
http://www.disfrutalasmatematicas.com/datos/desviacion-estandar.html


 

 

 
33. Genere aleatoriamente un arreglo de tamaño 20 con números entre 0 y 150 y genere otras 

tres listas con los siguientes criterios:  

a. Si los números están comprendidos entre 0 y 50 irán en la lista 1.   

b. Si los números están comprendidos entre 51 y 100 irán en la lista 2.   

c. Si los números son mayores a 101 irán en la lista 3.   
Al final imprimir las cuatro listas. 



 

 

 
 

34. Almacene en un arreglo 10 números y cambie algún número por otro del mismo arreglo, 
realice el cambio y muestre el arreglo modificado. 

 
35. Genere aleatoriamente un arreglo de tamaño 20 con números comprendidos entre 1 y 20 e 

imprimir:   
a. Suma de los elementos. 
b. Promedio de los elementos. 
c. Varianza y desviación estándar de los valores. 
d. Elemento que más se repite (moda). 



 

 

 



 

 
36. Almacene en un arreglo de tamaño 10 números reales. Calcule el promedio e indique cuántos 

elementos del arreglo son mayores que el promedio y genere otro arreglo con los menores o 
iguales. 

 

 
 

37. Almacene en un arreglo de n números enteros (máximo 30) y determine cuántos números 
terminan en dígito primo. 



 

 

 
 
 
38. Convierta un número entero decimal a su equivalente en representación binaria. ( 

http://recursostic.educacion.es/secundaria/edad/4esotecnologia/quincena5/4q2_contenidos
_2c.htm ) 

 

 

http://recursostic.educacion.es/secundaria/edad/4esotecnologia/quincena5/4q2_contenidos_2c.htm%20)
http://recursostic.educacion.es/secundaria/edad/4esotecnologia/quincena5/4q2_contenidos_2c.htm%20)


 

 
39. Almacene en un arreglo n números enteros y determine ¿cuántas veces se repite cada uno 

de ellos?   

 
  

 
 

 
 
 

40. Almacene en un arreglo n números (n debe ser un numero par, y como máximo 50), valide si 
el tamaño es par e invertir los elementos a la mitad del arreglo. Imprimir el vector original y el 

invertido.   

 
  



 

 

 
 

41. Almacene en dos arreglos números reales a y b de 10 elementos cada uno, a partir de ellos 
genere un tercer arreglo con el siguiente criterio: sumar el primer elemento de a más el último 
elemento de b y luego el segundo elemento de a con el noveno elemento de b y así 
sucesivamente hasta llegar al décimo elemento de a más el primer elemento de b. Imprimir 
las sumas almacenadas en el arreglo c. 



 

 

 
 

42. Almacene un arreglo de longitud n ordenado en forma ascendente y un elemento x del mismo 
tipo que los elementos del arreglo, intercalar x en el arreglo v de manera que siga ordenado. 



 

 

 
 
  

43. Almacene 2 arreglos a y b de longitudes n y m, el primero ordenado en forma ascendente y 
el segundo ordenado de manera descendente, crear un nuevo arreglo c de n + m elementos 
intercalando los elementos de a y b de modo que c quede ordenado en forma ascendente. 

 



 

 
44. Imprimir las siguientes series: 

 

 

 
 
 
 



 

45. Calcular la suma de todos los elementos de un arreglo. 

 

 
46. Realizar un arreglo que registre n palabras y muestre aquellas que inician con una vocal. 

 
 
 

 
 
 
 
 



 

 
 
 
 

47. Una aplicación de las computadoras es dibujar gráficos de barra(llamados histogramas). 
Escriba un programa que dibuje un gráfico como el siguiente donde la cantidad de asteriscos 
de cada línea corresponda al número que está a la par. 

 
 
 

 

 

 
48. Escribir un programa que visualice la siguiente salida: 

 

 
 



 

 

 
 
 

49. Escriba un programa que imprima la forma en diamante siguiente. 
 

 



 

 

 
 

50. Escriba un programa que imprima los siguientes patrones por separado, uno debajo del 
siguiente. Utilice ciclos “for” para generar los patrones. 

 



 

 
 
 

 
 
 
 



 

 
 

51. Un programa que almacene el nombre de 15 alumnos y su número favorito, al final que 
imprima todos los alumnos con su número favorito, y que aparte imprima los número de 
menor a mayor. 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

52. Una suma de 2 arreglos, validar que no tenga espacios vacíos. 

 
53. Realizar un arreglo a partir de un número “x” donde se den los múltiplos de “n” número 

hasta “y” número. 

 
 
 
 



 

54. Pide al usuario que ingrese 5 nombres y almacenalos en un arreglo, luego muestralos uno 
por uno. 

 
55. A partir de un arreglo de n numero de valores, contar cuantos números del arreglo son 

mayores al valor en la posición. 

 
 



 

56. Realizar un arreglo que pida el nombre de n personas y ordenarlos alfabéticamente.. 

 
57. Escribe un programa que reciba un arreglo de números enteros y determine cuál es el valor 

máximo del arreglo. 

 



 

58. realizar un programa que te pida una rima, el programa imprimirá el largo de la rima, en 
caso de que las palabras rimen imprimirlas, en caso de que no rimen salir un mensaje de 
alerta. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 



 

59. Un problema el cual almacene el nombre y estatura de una personas, al final que imprima 
solo el nombre de las personas y que el usuario pueda solicitar la estatura de cualquier 
persona por medio de su nombre. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

60. Realizar un programa que permita ingresar los géneros de videojuegos y que los ordene, 
solicitando ingresar un número determinado de genero de videojuegos y ordenarlos 
alfabéticamente. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

61. Realizar un arreglo de 10 posiciones que recopile números de 1 a 10 en arábigo y haga la 
conversión a números romanos.No es necesario un orden en el registro de valores del 
arreglo. 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

62. Realizar los arreglos necesarios para almacenar la cantidad ahorrada cada mes del año y al 
cierre del último mes se muestre el total de ahorro mensual y anual en pesos, euros, 
dólares americanos, dólares canadienses, yenes y soles. 

 

 
 



 

 



 

 
 

 
 
 
 
63. Realizar un programa que almacene una palabra, la descomponga en un arreglo y muestre 

la cantidad de vocales y consonantes que la conforman. 

 


